DZIEN Z
ARCHEOLOGIA




DZIEN Z ARCHEOLOGIEM

Stonce, btoto, upat czy deszcz,
codziennosc nie rozpieszcza ar-
cheologa.

R Z drugiej strony badanie prze- R
sztosci to jak praca detektywa.
Szukasz zabytkow i dopasowu-

jesz jak puzzle, by powstata ca-

toscC.

R Archeologia jest naukg, ktora R
pomaga nam zrozumiecC, kim je-
stesmy i skad pochodzimy. Wraz

z Jasiem rozwigz zagadkii poczuj

sie jak prawdziwy archeolog!”



Zadanie 1

Pomoz Jasiowi przejs¢ przez labirynt do stanowiska archeologicznego.




Zadanie 2

Pomoz Jasiowi wybraé (zakresl w kotko) odpowiednie narzedzia, ktorych moze
uzy¢ podczas wykopalisk.




Zadanie 3

Potgcz kropki, a dowiesz sie co Jasio odkryt podczas swoich wykopalisk
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DZIEN Z JASKINIOWCEM

Zycie jaskiniowcow nie byto ustane ro-

zami. Trudne warunki uczynity z nich
prawdziwych twardzieli. Zdobycie war-
tosciowego pozywienia kosztowato bo- R
wiem wiele wysitku, a sen nigdy nie mogt

byC spokojny. Na kazdym kroku ich zy-

ciu zagrazaty grozne drapiezniki i wiel-

kie zwierzeta. No coz, nic tylko cieszmy

sie, ze mozemy zyC w spokojniejszych R
czasach. A tymczasem, aby pamietac

o naszych dzielnych jaskiniowcach,
rozwigzmy Kkilka zagadek tematycznie

z nimi zwigzanych. Powodzenia!




Zadanie 1

Wydrukuj i uzupetnij obrazkami jaskiniowe sudoku.
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Obrazki do wyciecia i uzupetnienia:



Zadanie 2

Wydrukuj i uzupetnij obrazkami jaskiniowe sudoku.

Obrazki do wyciecia i uzupetnienia:
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Inspiracja do grafik:

https://pl.freepik.com/premium-wektory/jaskiniowiec-z-epoki-kamienia-polowanie-na-neolitow-mamuty-i-prehistoryczne-narzedzia_6332209.htm



Zadanie 3

Potgcz kropki i pokoloruj obrazek.
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DZIEN Z GARNKAMI

Zastanawialiscie sie kiedys, jak
powstajg nasze kubki, miseczki i
talerze? Wiele tysiecy lat temu nasi
przodkowie opanowali trudng sztu-
ke robienia naczyn z gliny a my ko-
rzystamy z tej wiedzy az do dzis.
Archeolodzy ten okres nazywa-
ja neolitem... Jesli chcesz poznac
kolejne tajniki pracy archeologa,
przytgcz

sie znow do Jasia i pomoz mu roz-
wigzac zagadki przesztosci.
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Zadanie 1

Archeolog na wykopaliskach znajduje wiele réoznych przedmiotow.
Poméz Jasiowi (zakresl w kétko) wszystkie naczynia wykonane z gliny i sprébuj powie-
dzie€ z czego zrobione sg pozostate.

Zrodta zdjeé: wtasnosé Muzeum Archeologicznego w Poznaniu



Zadanie 2

Archeolog czesto znajduje czesci naczyn.
Pomoz Jasiowi dorysowac drugg potdwke naczynia razem ze wzorem.

Zrédta zdje¢: wtasnosé Muzeum Archeologicznego w Poznaniu



Zrédta zdjec¢: wtasnosé Muzeum Archeologicznego w Poznaniu

Zadanie 3

Co stanie sie jesli nasz ulubiony kubek spadnie na twardg podtoge?
No wiasnie - rozbije sie na czesci. To samo dzieje sie z naczyniem glinianym po
dtugim czasie lezenia w ziemi. Wytnij fragmenty i poméz Jasiowi posktadac rozbity
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DZIEN Z WIKINGAMI

Wikingowie to Skandynawscy wo-
jownicy z czasow Sredniowiecza,
ktorzy poza walkg i podrézami
uwielbiali tez gry planszowe, stow-
ne zagadki oraz poznawanie ta-
jemnic. Nigdy sie nie nudzili, nawet
w najdtuzsze zimowe wieczory!
Opowiadali sobie niesamowite hi-
storie, spiewali piesni i brali udziat
w roznych wyzwaniach. Sprobuj-
cie i Wy rozwigzac wikinskie tami-
gtowki!

! ]

R




@] N [ [ [&] [e] [ [2]

Zadanie 1

Wikingowie uwielbiali zwiedzac¢ swiat, a czy wiesz czym podrozowali?
Pokoloruj pola wedtug numerow, a znajdziesz odpowiedz.

POMARANCZOWY
BRAZOWY
CZARNY
FIOLETOWY
ZIELONY
CZERWONY

GRANATOWY

BLEKITNY

7\ /

Inspiracja do grafiki:
https://paintingvalley.com/viking-boat-drawing#viking-boat-drawing-1.jpg




Zadanie 2

Wikingowie czasami nosili na szyi ozdobe, ktéra nazywa sie ,mtotek Thora”.

Wierzyli, ze taki malutki, srebrny miotek przyniesie im szczescie.

Jeden z nich archeolodzy odkryli na wykopaliskach. Jak myslisz, ktéry cien bedzie pa-
sowac do zabytku?

g82)_vit_bakgr.jpg

KVHoA_Akademiens_M%C3%A5nadsblad_1895_s102_fi

https://es.m.wikipedia.org/wiki/Archivo:Torshammare_fr_Sk%C3%A5ne_(

Zrédto grafik:



Zadanie 3

Jas, nasladujgc malarza J. D. Penrose’a, stworzyt portret wikinskiej bogini Frei.

Chyba zabrakto mu kilku szczegotéw! Pomoz Jasiowi znalez¢ 5 réznic miedzy
obrazkami.

Zrédto grafik:
https://id.wikipedia.org/wiki/Berkas:Freyja_and_the Necklace by James_Doyle Penrose, 1890.jpg



DZIEN Z HATSZEPSUT

W Egipcie na tronie zasiadali gtéwnie
mezczyzni. Zdarzato sie jednak, ze rzg-

dzita rowniez kobieta. Na pewno znasz

Kleopatre, ktora panowata w latach ]
51-30 p.n.e. Jednak czy wiesz, ze juz
wczesniej pojawiat sie faraon-kobieta?
Najdtuzej panujgca kobietg byta Hatsze-
psut, corka Totmesa |. Zastyneta gtownie ]

z budowy licznych i okazatych swiatyn.
Najokazalszg jest ,Swigtynia Milionow
Lat” w Deir el-Bahari, w ktorej dzis pra-

Cujg polscy archeolodzy.




Egipcjanie uwielbiali bizuterie. Ozdabiali kazdy element swojego ubioru.

Dorysuj Hatszepsut bizuterie i pokoloruj caty obrazek.

Zadanie 1
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Zadanie 2

Kazdy faraon nosit na gtowie
ozdobe

w ksztatcie kobry - ureusz.

| Ty mozesz poczuc sie jak faraon.
Wytnij i pokoloruj diadem

Z ureuszem.







DZIEN ZE STAROZYTNYMI
RZYMIANAMI

Swiat starozytnych Rzymian byt
naprawde fascynujgcy i peten cie-
kawych postaci. Niebezpieczne
zycie legionistow, petne intryg po-
litykdw i ciekawy swiat kobiet, do
dzis fascynujg archeologdéw i hi-
storykow. Aby nieco Cie zacieka-
] wic i sktoni€ do zapoznania z petng ]
zwrotow akcji historig starozytnego
Rzymu, przygotowalismy kilka za-
dan. Sprobuj sie z nimi zmierzyc.
Powodzenial




Zadanie 1

k

7

ow ja

jduje sie doktadnie taki sam uktad obrazk

orym znaj

7

Odszukaj rzad, w kt

w sekwencji wzorcowe;.

Sekwencja wzorcowa:

Zrédta grafiki:

http://rome.phillipmartin.info/



Zadanie 2

Odpowiedz na pytania:

. lle jest postaci kobiet wsrdd ponizszych obrazkow?

lle jest zwierzgt wsrod ponizszych obrazkéw?

. lle jest postaci zotnierzy rzymskich wsréd ponizszych obrazkéw?
lle jest lusterek wsrdd ponizszych obrazkéw?

lle jest zabytkdw?

lle jest dzieci wsrdéd ponizszych obrazkéw?

lle wsréd obrazkéw jest jedzenia?

1

2.
3

4.
5.
6.
7.

Zroda grafiki do zadania: T,
http://rome.phillipmartin.info/ T T
https://www.canstockphoto.pl/ilustracje/rzymianie.html
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DZIEN ZE STAROZYTNYMI

GREKAMI ]
R R R R R R
Wkrocz do fascynujgcego ]

Swiata starozytnych Grekow,

] ktory peten jest przygod oraz ]
historii o0 bogach | herosach.
Sztuka, filozofia i sport, to
dziedziny, w ktéorych Grecy
byli najlepsi. Aby zachecic
cie do poznania tej wspania-
tej antycznej cywilizacji, przy-
gotowali$my kilka zagadek. ?
Powodzenia!




Zadanie 1

Starozytni Grecy uwielbiali malowa¢ ceramike. Cos jednak poszto nie tak...
Artysta popetnit btad i nie odwzorowat dobrze catej wazy. Znajdz 5 roznic.

Zrodta grafiki do zadania:
publicdomainvectors.org



Zadanie 2

Archeolodzy czesto katalogujg zbiory muzealne. Do magazynu wkradt sie maty
chochlik i pomieszat zabytki. Poméz archeologom prawidtowo pouktadac zbiory.
Zakres| kétkiem obrazki zwigzane z antyczng Grecjg (sg tu 4).

zrodto grafik:

publicdomainvectors.org
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DZIEN Z MEDYCYNA
SREDNIOWIECZNA

W sredniowieczu nie byto takich lekow, jak w
dzisiejszych czasach. Co prawda wiele z nich
jest znanych i stosowanych do dzis, lecz niekto-
re kuracje mogg w nas wywotac¢ zdziwienie.
Medycyna sSredniowieczna opierata sie przede
wszystkim na naturalnych surowcach, czesto
stosowano metode prob i btedow, lekarze do-
piero testowali skutecznos$é réznych specyfi-
kow. Przystawianie pijawek, wktadanie cebuli
do nosa, oktady z maki i ttuszczu czy wdychanie
dymu ze spalonych ptasich pior, to tylko niektére
z zalecanych w tamtych czasach kuracji.
Rozwigz nasze zadania i poznaj niektore z daw-

nych lekow




Zadanie 1

Medyk, jak nikt, musiat znac sie na roslinach. Bardzo tatwo byto pomyli¢ te

lecznicze z trujgcymi. Sprawdz, czy juz znasz nazwy popularnych ro$lin leczniczych?
Potacz kwiaty z ich nazwami.

RUMIANEK

DZIKA ROZA

MNISZEK
LEKARSKI

DZIURAWIEC

MALINA

CEBULA

Zrédto grafik:
https://www.wikipedia.org/



Zadanie 2

Malina, dzika réza, cebula, rumianek i dziurawiec sg dzis stosowane w medycynie,

ale byty juz znane w Sredniowieczu. Sprébuj znalez¢é wszystkie 5 wsréd innych roslin
na face.




Zadanie 3

W sredniowieczu bardzo popularnym lekarstwem na r6zne choroby byty pijawki.
Zeby je ztowi¢, medyk Jasiu wybiera sie przez las do pobliskiego stawu. Poméz mu
znalez¢ droge.




DZIEN Z SAMURAJAMI

Japonia to fascynujacy kraj, nazywa-
ny czesto ,kraing kwitngcej wisni”. Od
wielu setek lat rzgdzg nig cesarze a

w dawnych czasach pomagali im w R
tym dzielni wojownicy - samurajowie.
Elementy ich broni i zbroi, zdobywane
przez nich drogie, zagadkowe przed-
mioty oraz cesarskie zamki, ktorych ]

bronili,dzisiaj badane sg przez arche-
ologow. Dotgcz do ekipy archeologicz-
nej Jasia i poznajcie razem japonskie
tajemnice!




Zadanie 1

Samuraj wraca do cesarza z waznymi wiadomosciami, pomo6z mu odnalez¢ droge
do wtasciwego zamku.

rédta grafik:
https://www.wikipedia.org/



Zadanie 2

Jasiu sie zmartwit: ,Ale tu batagan, wszystko porozrzucane”. Ale jesli sie przyjrzysz,
zobaczysz Sciezke w tym nieporzadku. Wachlarz, porcelanowa butelka i laleczka —

,pozbieraj” przedmioty w takiej kolejnosci a dojdziesz do szafy, zeby moc je ,,odtozyé”

na miejsce.
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Zadanie 3

Jasiu wie, ze tradycyjny japonski stroj to kimono. Drogie kimona byty zawsze prze-
pieknie malowane. Zaprojektuj wiasne: wybierz 5 ulubionych kolorow i wzoér. Mogg by¢
paski, kratka, gwiazdki, kwiaty, kropki, motyle a nawet tygrysy. Co tylko chcesz!

https://3axis.co/japan-vector-ornament-cdr-file/yonkmxor/

Zrodto grafiki:



Australia i jej historia sg nam bardzo odlegte
ale czy to znaczy, ze mniej interesujgce? Na
pewno styszeliscie o jej mieszkancach Abo-
rygenach, ktorzy przybyli do Australii ponad
70 000 lat temu! Od tamtej pory, pozbawieni
kontaktow z innymi, stworzyli niepowtarzal-
ng kulture i wlasng opowies¢ o przesztosci
nazywanej przez nich ,czasem snu”. Naj-
starsze przekazywane ustnie legendy o po-
czatku swiata i przodkach mogg liczy¢ nawet
50 000 lat!. Aby przyblizy¢ Ci troche to nie-
zwykte miejsce przygotowalismy kilka zadan
- dotgcz do Jasia i pomoz mu je rozwigzac.

Powodzenia!




Zadanie 1

Jasiu dopiero poznaje Australie i jej mieszkancow. Pomozesz mu odnalez¢ i zaznacz
kotkiem wszystko to co jest z nig zwigzane?
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Zrédta grafik:
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Zadanie 2

Aborygeni bardzo czesto malowali na skatach otaczajgcy ich Swiat oraz swoje legendy.

Potgcz kropki i pokoloruj rysunek zeby dowiedziec sie, co tym razem stato sie tematem
rysunkowej opowiesci.
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DZIEN W
SREDNIOWIECZNYM MIESCIE

Sredniowieczne miasta troche roznity
sie od wspotczesnych. Przede wszyst-
Kim miaty o wiele mniejszg powierzch-

] nie a ich teren otoczony byt murami ]
oraz bardzo czesto fosg. Mieszkancy
spotykali sie na rynku, ktory byt poto-
zony w centrum. Do dzis w niektorych
miastach, tak jak w Poznaniu, Wrocta-

] wiu czy Toruniu mozemy podziwiaé ]
pozostatosci sredniowiecznego ukta-
du ulic, kamienic i muréw. Wybierz sie
z nami na wirtualng wycieczke po sre-
dniowiecznym miescie.




Zadanie 1

Budowniczowie sredniowieczni bardzo sie starali by miasta pieknie wyglgdaty.
Czesto przedstawiano je na rycinach. Popatrz uwaznie na oba obrazki i znajdz
6 roznic.

Zrédta grafik:
https://pl.wikipedia.org/wiki/Pozna%C5%84#/media/Plik:Poznan_Braun_Hohenberg.jpg



Zadanie 2

Snycerz zajmowat sie rzezbieniem w drewnie. W sredniowieczu czesto ozdabiat
meble, drzwi czy ottarze w kosciotach. Nasz snycerz miat ostatnio tak duzo pracy,
ze udato mu sie wyrzezbic tylko po potowie z kazdego wzoru. Pomdéz mu i dorysuj
drugg czesc.

Zrédto grafiki:

https://commons.wikimedia.org/wi.ki/FiIe: Mendel_I_066_v.jpg
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DZIEN Z MUMIAMI

Mumifikacja w starozytnym
Egipcie petnita bardzo waz- R
ng role. Egipcjanie wierzy-
i, ze ciato po smierci musi
zostac idealnie zachowane,
aby dusza zmartego mo-
glta sie odrodzi¢. Zajrzyj do R
warsztatu egipskiego balsa-
misty i zgtebiaj tajniki mumi-
fikacji.

! ] ]




Zadanie 1

Poczuj sie jak prawdziwy egiptolog i rozwigz starozytng zagadke. Wytnij i utdz
puzzle w caty obrazek a potem naklej na kartke papieru. Czy wiesz co
przedstawia obrazek?
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Zrédta grafik:
https://www.nationalgeographic.com/magazine/



Zadanie 2

Znajdz droge w labiryncie i dopasuj wifasciwe organy do urn

FR @ O

Inspiracje do grafik:
https://www.vectorAstock.com/royalty-free-vector/canopic-jars-egyptian-elements-for-mummification-vector-23870228




Zadanie 3

Ponumeruj w odpowiedniej kolejnosci,etapy przygotowywania egipskiej mumii.
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Zrédta grafik:
https://pl.freepik.com/



DZIEN ZE SZTUKA
NASKALNA

Na pewno styszeliscie wszyscy o jaskiniowcach...
Ale czy wiecie, ze archeolodzy badajgcy ich dawne
domy, odkrywajg w wielu réznych regionach Swia-
ta wspaniate przyktady sztuki nazywanej naskal- ]
na? Sg to zarébwno malunki wykonywane farbami
powstatymi ze sproszkowanych mineratéw, wegla
drzewnego lub kredy (najczesciej w kolorze czer-
wono-brgzowym, czarnym lub biatym), jak i ryty na-
skalne nazywane petroglifami. Przedstawiajg one
sceny polowania, zwierzeta i ludzi, a czasem takze
mityczne stwory. Najstarsze z nich majg nawet 40
000 lat! Aby zbadac troche temat sztuki naskalnej,
przytacz sie do Jasia i pomoz mu rozwigzac zdania.

Powodzenia!




Zadanie 1

Do magazynu archeologow zakradt sie jakis chochlik i pomieszat zdjecia
z katalogow. Pomoz Jasiowi znalezC€ te przedstawiajgce sztuke naskalng
| zakresl| kotkiem.

@t prainers fiur mon segniut
e lops qui fu Aops & frand
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https://www.wikipedia.org/

Zrodta grafik:



Zadanie 2

Ten sam chochlik porwat na kawalki zdjecie sztuki naskalnej - wydrukuj je i wytnij,
a nastepnie sprobuj je ztozyc.

https:/iwww.wikipedia.org/

Zrodta grafik:



Zadanie 3

W magazynie znajdujg sie rysunki sztuki naskalnej, ale sg one czarno-biate.
Wybierz odpowiednie kolory i sprobuj je pokolorowac.

https://www.joolswilson.com/

Zrédta grafik:



Inkowie nie nalezeli do najbardziej tagod-
nych i wyrozumiatych ludow. Nie ma sie co
dziwic, zyli przeciez w niegoscinnym swie-
cie, gdzie trzesienia ziemi i inne kataklizmy
potrafity w jednej chwili zniszczy¢ wszyst-
ko to, co przez lata stworzyli ludzie. Trudny
teren powodowat, ze pokonanie zaledwie
kilku kilometrow mogto zaja¢ nawet kilka
dni. Przyjaciot wokoét nie byto zbyt wielu, a
do tego jeszcze przybyli tu mato taskawi
Hiszpanie z checig zagarniecia wszystkie-
go, co byto witasnoscig Inkow. | wierzcie
nam, na pewno nie chcielibyscie trafic do
inkaskiego uzdrowiciela.




Zadanie 1

Czy wiedziates, ze Inkowie stosowali zupetnie inne metody lecznicze niz my?
Dopasuj opis kuracji do obrazka:

A. Jesli dziecko ma gorgczke, to zbierz do garnka mocz catej rodziny i wykap w nim dziecko.

B. Bol gtowy najlepiej wyleczy¢ wywiercajgc w czaszce otwér. Zte duchy zostang z glowy
uwolnione. Bol gtowy minie (teoretycznie ).

C. Aby zatrzymac rozwolnienie nalezy zerwac liscie koki i je zu¢. Dzieki nim odczuwasz
réwniez mniejszy gtdd i zawroty glowy podczas przebywania na duzych wysokos$ciach.

D. Na nawracajgce bole glowy najlepiej pomoze wbicie noza w przestrzen miedzy oczami.

E. Rane najlepiej zagoic¢ przyktadajac do niej kore drzewa pieprzowego.

F. Chorujgcemu dziecku podaj jego ususzong pepowine do ssania. To uwolni je od bélu i ztych
duchoéw.

O

T. Deary, "Ci niewiarygodni Inkowie"

Zrédta grafik:



Zadanie 2

Potacz kropki, a dowiesz sie jakie zwierze najchetniej spozywali Inkowie na obiad.
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Zadanie 3

Przyjrzyj sie kolejnosci obrazkow w poszczegolnych uktadach i wklej wtasciwe
w puste miejsca.

Obrazki do wstawienia w odpowiednie pola:

Zrédta grafik: http://getdrawings.com/clipart-tag/inca
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DZIEN Z KUPCAMI

W zamierzchtych dziejach to za-
zwyczaj kupiec, czyli sprzedaw-
ca, wybierat sie do swoich klien-
tow. Dtugo nie byto sklepow, ale z
czasem zaczety powstawac miej-
sca targowe. Kupcy wyprawiali
sie w dalekie i niebezpieczne po-
droze, zeby nie tylko sprzedawac
swoje towary, ale tez, zeby zdo-
bywac drogocenne i egzotyczne
przedmioty. Rozwigz zagadki |
przekonaj sie jak i czym, handlo-
wano W przesztosci.

R




Zadanie 1

Ludzie od najdawniejszych czasow wymieniali sie roznymi przedmiotami

| produktami. Ale wynalezienie wozu bardzo pomogto handlarzom z epoki brgzu
| epoki zelaza. Mogli przemieszcza¢ sie z duzg iloscig towaru na ogromne
odlegtosci. Ci kupcy zagubili sie w nieznanym, gestym lesie. Pomo6z im znalez¢
droge do grodu, gdzie bedg mogli odpoczac€ i rozpoczg¢ wymiane handlowa.

Zrédto grafik:
https://www.wikipedia.org/



Zadanie 2

Kupcy ze starozytnego Imperium Rzymskiego przybywali na tereny dzisiejszej
Wielkopolski po bursztyn, futra dzikich zwierzat, czy nawet niewolnikéw a przywozili
ze sobg na wymiane naczynia ze szkfa, brgzu albo ceramiczne, pieknie zdobione.
Przykfad takich naczynek jest na obrazku. Jedno z nich jest oryginalne, drugie
skopiowane. Wiesz, ktére? Sprobuj razem z Jasiem znalez¢ 7 réznic.

wiasno$¢ Muzeum Archeologicznego w Poznaniu

Zrédio grafik:



Zadanie 3

Sredniowieczni kupcy posiadali wagi i odwazniki. Jednak, nie wazyli na nich maki
czy kaszy, ale monety. Zeby zaptaci¢ nalezato potozyé na wage odpowiednig
ilo$¢ srebra, a najczesciej ptacono wtasnie srebrnymi monetami. Ojej, Jasiowi
wymieszaty sie monety z réznych czaséw. Policz, ile jest tych sredniowiecznych,
ktére przyjatby handlarz z tamtych dawnych czaséw?

i

wiasnos¢ Muzuem Archeologiczne w Poznaniu

Zrédio grafik:



Na skutek prac melioracyjno-irygacyjnych prowadzonych
1932 roku, poziom wody w jeziorze Biskupinskim obnizyt sie,
odstaniajgc rzad ukosnych pali wbitych w brzeg potwyspu.
Informacja o odkryciu dotarta do profesora Uniwersytetu Po-
znanskiego - Jézefa Kostrzewskiego, ktory natychmiast roz-
poczat prace archeologiczne.

Grod zatozono, ok. 2700 lat temu, na podmokiej wyspie na
jeziorze Biskupinskim (obecnie pétwysep). Grod otoczony
byta skrzynkowym watem drewniano-ziemny oraz falochro-
nem, zbudowanym z ukosnie wbitych pali. Na terenie osady
znajdowato sie ok. 106 domostw, usytuowanych rzedowo
wzdtuz 11 ulic o szerokosci ok. 2,5 m. W osadzie mieszkac
mogto od 800 do 1000 osob.

Od 1994 roku obszar pétwyspu Jeziora Biskupinskiego i oko-
licy uznany jest za Pomnik Historii. Obecnie na jego terenie
znajdujg sie rekonstrukcje pradziejowych i wczesnosrednio-
wiecznych osiedli, w tym stynnej osady obronnej z poznej
epoki brgzu i wczesnej epoki zelaza. W roku 1950 powstato
tam Muzeum Archeologiczne w Biskupinie.




Zadanie 1

Grod to osada obronna, ktéra budowana byta w Polski w epoce brgzu i wczesnej
epoce zelaza (kultura tuzycka) oraz w czasach wczesnego $redniowiecza. .
Wzorujgc sie na naszych przodkach zaprojektuj swoj wiasny gréd.

Zrédio grafiki: wkasno$é Muzeum Archeologicznego w Poznaniu




Zadanie 2

Mieszkancy grodow uzywali wielu przedmiotow, ktdre musili sami sobie wykonac.
Do dzis uzywa sie wielu z tych rzeczy, ale czesto wyglgdajg troche inaczej lub
wykonane sg z innego materiatu. Sprébuj dopasowac przedmioty z przesztosci
(po lewej) z tymi z czasédw dzisiejszych (po prawej).

Zrédio grafik:
wiasno$¢ Muzeum Archeologicznego w Poznaniu
https://www.wikipedia.org/



DZIEN Z GLADIATORAMI

Stawa i wieczna chwata, bogac-
two 1 wolnos¢, to najwazniej-
Sze rzeczy w zyciu wojownikow
zwanych gladiatorami. Ich los
zalezat od cesarza. Imperator
mogt im zwrocic wolnosc lub wy-
sta¢ do walki na arenie. Stan oko
w oko ze starozytnymi wojowni-
kami i poznaj ich swiat.




Zadanie 1

Walki gladiatoréw byty jedng z najpopularniejszych rozrywek rzymskich. Wielu bo-
gatych Rzymian miato swoich gladiatoréw i ptacito fortuny za ich szkolenie. Poko-

loruj walczgcych gladiatorow.
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Zrédio grafik:
https://painttingvalley.com/



Zadanie 2

Gladiatorzy mieli bardzo ré6znorodne uzbrojenie i techniki walki. Ze wzgledu na to
dzielono ich na rozne typy.
Dopasuj nazwy gladiatoréw do obrazkow.

1. RETARIUS - sieciarz, nie ma zbroi, wyposazony w trojzgb, sztylec i sie¢ do polo-
wania na wrogow.

2. MURMILLO - walczy mieczem, wyposazony w prostokgtng tarcze i ozdobny
hetm oraz szeroki skérzany pas.

3. TRAK - lekkozbrojny gladiator posiadajgcy hetm, nagolenice i matg tarcze; wal-
czy krétkim mieczem.

4. HOPLOMACHUS - wyposazony we widcznie i okrggtg tarcze oraz ozdobny hetm
z grzywka; jego uzbrojenie wzorowano na greckich hoplitach.

5. SECUTOR - uzbrojony w miecz gladius i prostokatng tarczeprzypomniajgcq tar-
cze legionisty rzymskiego; posiadat maty hetm.

Zrédto grafik:
https://pl.quora.com/



Zadanie 3

Gladiatorzy oraz ich walki byty tak popularne, ze przedstawiano ich nawet na mo-
zaikach. Wzory uktadano na podtogach lub scianach z kolorowych, marmurowych
lub szklanych kwadracikow. Tutaj jednak artysta pogubit kilka kwadracikow i zle
odwzorowat mozaike. Znajdz 6 réznic.

Zrodio grafik: https://www.italianways.com/the-mosaic-of-the-gladiator-fighting-to-the-death/



DZIEN W EPOCE BRAZU

Ludzie od zawsze lubili tadnie
wygladac | otaczaC sie pieknymi
przedmiotami. Jednymi z najcie-
kawszych zabytkdw sg artefakty
Zz epoki brgzu. Bransolety i pier-
scienie ze spiralnymi zakoncze-
niami, wielkie szpile do spinania
ubran, naszyjniki czy bogato zdo-
bione sztylety i siekierki do dzis ]
wzbudzajg podziw archeologow

oraz zwiedzajgcych, ogladajgcych

je w muzeach. Poznaj kunszt rze-
miesinikow z tych odlegtych cza-

sOw, rozwigzujgc nasze zagadki.




Zadanie 1

Brgzownik chce odlac¢ z brgzu siekierki. Niestety pomieszaty mu sie formy. Dopa-
suj formy odlewnicze do tych w ramce na zasadzie odbicia lustrzanego.
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Zrédto: Jan Chochorowski, Janusz Krzysztof Kozlowski i Piotr Kaczanowski,Encyklopedia historyczna $wiata: Prehistoria. 1, Krakéw 1999



Zadanie 2

Epoka brgzu stynie w wyjatkowych ozdob. WsSrod bizuterii z réznych epok znajdz te
wykonane z brgzu i dorysuj dziewczynie.

Zrédto grafik: wtasno$é Muzeum Archeologiczne w Poznaniu



Zadanie 3

Dla epoki brgzu charakterystyczne byty kurhany, czyli groby pod duzymi nasypami
ziemnymi. Potgcz kropki a odkryjesz, jaki przedmiot znajdowano w najbogatszych
grobowcach. Jak myslisz, do czego mégt stuzyc¢?
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DZIEN Z MAMA

W czasach pradziejowych
ludzie czesto wyobrazali so-
bie nature jako dobrg matke,
ktora wszystkich zywi. Ma-
cierzynstwo zas kojarzyto sie
od zawsze, zarowno z wielkg
mitoscig, jak i odpowiedzial-
noscig. Rozwigzcie nasze
zagadkii sprawdzcie, jak zyto
sie mamom | ich pociechom
w dawnych epokach?

R

! ]




Zadanie 1

Tak mogta ubrac i okry¢ swoje dziecko mama z epoki kamienia. Dzidzius owiniety
cieptymi skdrami smacznie Spi w namiocie, a mama pracuje tuz obok. Znajdz 6
roznic miedzy obrazkami.

Zdjecia: Magdalena Felis



Zadanie 2

To mate naczynko w ksztatcie krowki wcigz skrywa wiele tajemnic. Jas i niektorzy
archeolodzy zastanawiajg sie, czy mogto ono byc¢ pradziejowg buteleczkg na mle-
ko? A jak Ty myslisz? Przyjrzyj sie i sprawdz, ktéry cien pasuje do naczynka?

Zrédto: wlasno$é Muzeum Archeologicznego w Poznaniu



Zadanie 3

Przygotujcie z Jasiem prezent dla ,pradziejowej mamy”! Na obrazku sg rézne
ozdoby. Wybierz i zaznacz te, ktére Ci sie najbardziej podobajg. Wybieraj tak, by
powstat caty komplet. W komplecie na prezent powinna znalez¢ sie bizuteria z kaz-
dej kategorii:

PIERSCIONKI

s

SZPILE |
ZAPINKI

Zrédto: wlasno$é Muzeum Archeologicznego w Poznaniu



DZIEN Z MIESZKIEM |
| DOBRAWA

Mieszko | to pierwszy wtadca Polan, ktéry uwazany

jest za tworce panstwowosci polskiej. Byt doskona-

tym wodzem i dowddcg wojskowym. Dzieki zrecznym
dziataniom dyplomatycznym i dobrze zorganizowanej

armii wojownikdw poszerzat granice swojego panstwa. Q
W roku 964 zawart sojusz z wtadcg Czech — Bolesta-

wem | Srogim, ktory zostat przypieczetowany slubem

z Dobrawg, corkg Bolestawa. Prawdopodobnie to wta-

Snie zona namoéwita go na przyjecie Chrztu w 966 roku,

ktory zapoczatkowat proces chrystianizacji ziem pol-

skich. Chrzest nie byt jedynie wydarzeniem religijnym,

ale doprowadzit do wtgczenia sie panstwa polskiego w q
krag polityczno-kulturowy Europy tacinskiej.

Wedtug relacji kronikarzy Mieszko przed slubem z Do-

brawg miat 7 zon, ktére musiat odprawi¢ ostatecznie

po przyjeciu chrztu. Miat liczne potomstwo, a jeden

Z jego synow, Bolestaw, w roku 1025 zostat pierwszym

krolem Polski.




Zadanie 1

Mieszko | byt doskonatym dowddcg wojskowym. Poszerzat granice swojego pan-
stwa dzieki dobrze zorganizowanej armii wojownikow. Dorysuj wojownikowi jego
uzbrojenie oraz pokoloruj caty obrazek.




Zadanie 2

W roku 964 doszto do zawarcia sojuszu miedzy Mieszkiem | a Bolestawem | Sro-
gim, ksieciem czeskim. W celu scalenia przymierza Mieszko poslubit corke Bole-
stawa - Dobrawe. Prawdopodobnie to ona naktonita meza do przyjecia chrztu w
966 roku. Narysuj przedmioty, ktére mogta spakowac¢ Dobrawa na wyjazd do PolsKi
I pokoloruj obrazek.

_\=

LU

A, (eaBal) (VL) () \nzzzi

NARY




DZIEN W NEOLITYCZNEJ
IRLANDII

Prawie 6 tysiecy lat temu, do zielonej Irlandii zawita- q.
ta epoka zwana neolitem. Plemiona zamieszkujgce jej
wzgorza i doliny, zaczety uprawia¢ ziemie oraz hodo-
wac wiele gatunkow zwierzat takich jak owce, kozy i
Swinie. Wspodtczesnych archeologéw najbardziej fascy-
nujg jednak niezwykte budowle, ktére po sobie zostawili.
Wielkich rozmiarow grobowce megalityczne (megalit - z
jezyka greckiego oznacza ,wielki kamien”), sg starsze
nawet od piramid, a sposob w jaki zostaty zbudowane q's
do dzis budzi podziw i zachwyt. Ich Sciany pokrywajg
niezwykte ornamenty, a wejscia czesto zwrécone sg w

strone wschodzgcego stonca, tak aby jego promienie

mogty rozswietlic wnetrze grobowca. Jesli mamy szcze-

Scie i dzien przesilenia zimowego czyli najkrotszy dzien

roku (21 lub 22 grudnia), jest stoneczny - mozemy ob-
serwowac to niezwykte zjawisko w grobowcu Newgran- q.
ge. Chcesz dowiedzie¢ sie wiecej na temat czaséw

neolitu w Irlandii? Sprobuj rozwigza¢ nasze zadania!
Powodzenia!




Zadanie 1

Ulubionymi motywami zdobniczymi neolitycznych Irlandczykéw byty spirale, kotka i
ksztalty troche przypominajgce storice z promieniami. Sposréd réznych rysunkow
sztuki pradziejowej, sprobuj odnalez¢ i zaznacz kétkiem, wszystkie ktore pasujg do

tego opisu. /_/«

~. i

.




Zadanie 2

Przed wejsciem do grobowca korytarzowego Newgrange, znajduje sie wielki gtaz
prawie w catosci pokryty ornamentami. Jakis chochlik usunat ze zdjecia wszystkie

wzory - sprobuj udekorowac go, biorgc przyktad z obrazkéw z poprzedniego zada-
nia.

Zrédto grafiki: By spudmurphy - Flickr.com, CC BY-SA 2.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=7588393




Zadanie 3

Z uptywem czasu, wiele z grobowcédw neolitycznych zostato zniszczonych. Czasa-
mi wine ponoszg warunki naturalne (wiatr, deszcz, osuwanie ziemi), ale czasami
to ludzie rozbierali je, aby wykorzysta¢ kamienie jako materiat budowlany do swo-
ich domow, zagrod | murkdw kamiennych, z ktorych stynie Irlandia. Kiedy arche-
olodzy odkryli ten grobowiec, brakowato mu czesci $cian. Sprébuj dorysowac bra-
kujgce fragmenty, a przekonasz sie jak mogt on wyglgdac.

Zrédto: S, O’'Nuallain ,A Neolithic house at Ballyglass, near Ballycastle, Co. Mayo, Journal of the Royal Society of Antiquaries of Ireland, tom 102 (1972)
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DZIEN NA STAROZYTNYCH
IGRZYSKACH

Jezeli tesknisz za spektakular-
nymi zawodami sportowymi, za-
praszamy razem z nami do sta-

] rozytnej Grecji. Rozwigz zagadki

| poczuj sie jak prawdziwy spor-
towiec. Dowiedz sie takze, gdzie
odbywaty sie pierwsze i najstar-
sze igrzyska na swiecie. Powo-

] dzenia!

R

R

R



Zadanie 1

Potacz nazwe dyscypliny z obrazkiem.

SKOK W DAL
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N ' ZAPASY

BIEGI

RZUT OSZCZEPEM
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RZUT DYSKIEM

Inspiracja do grafik: https://pl-static.z-dn.net/files/d8d/bf58d886fda7fdb25551b27e746856d0.jpg



Zadanie 2

Rozwigz rebus i dowiedz sie jakg nazwe nosito greckie miasto, gdzie organizowa-
no irzyska olimpijskie.
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Zadanie 3

Na greckich naczyniach czesto przedstawiano sceny z igrzysk olimpijskich. Znajdz
6 réznic pomiedzy wazami.

Zrédto grafiki: https://www.wikiwand.com/pl/Styl_czarnofigurowy



DZIEN Z SREDNIOWIECZNYMI

GRAMI | ZABAWAMI

W czasach poganskich gry byty nie tylko przyjemno-
Scig, ale rowniez sposobem na porozumiewanie sie
z bogami, demonami i duchami. Wierzono, ze kto wy-
grywat, temu bostwa sprzyjaty. Zdarzato sie tez, ze
zmartej osobie wkfadano do grobowca, jako podarunek,
drewniane plansze i drogie pionki ze szkta, bursztynu,
czy ktow morsa. Natomiast w czasach chrzescijanskich
gry traktowano czesto jako niechlubng rozrywke. Nie-
ktore jednak uznawano za Swietng metode nauki lo-
gicznego myslenia. Postrzegano tak szczegdlnie gre w
szachy. Kazda rozgrywka wymaga umiejetnosci przewi-
dywania ruchu przeciwnika i dzieki temu uczy prawidet
wojennej strategii. Dlatego szachy szybko staty sie grg
arystokracji, rycerzy i krélow. Ale nie tylko planszowki
byty w dawnych wiekach w modzie. Réwniez rozmaite
zabawy ruchowe byly popularne, szczegdlne wsrod naj-
mtodszych. Rodzaje tych aktywnosci mozecie zobaczyc¢
na bardzo szczegotowym obrazie ,Zabawy dzieciece,”
ktéry zostat namalowany 430 lat temu, czyli juz w epoce
renesansu.




Zadanie 1

Sredniowieczne szachy miaty bardzo rézne ksztatty. Niektére byty geometryczne,
inne ukazywaty wikinskich krélow i wojownikow, jeszcze inne przedstawity cate
sceny: bojownikdw na stoniach i rydwanach. Jasiu znalazt duzy zbidr takich sre-
dniowiecznych pionkéw szachowych. Poméz mu je policzy€. lle ich jest? Zaznacz
w kotko te, ktére sg w stylu arabskim, czyli geometrycznym (nie sg postaciami).

https://en.wikipedia.org/wiki/Lewis_chessmen#/media/File:NMSLewisChessmen29.jpg

https://commons.wikimedia.org/w/index.php?search=ct
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?search=ct
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?search=ct
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?search=ct
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?search=ct
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Zadanie 2

W jednym z sredniowiecznych manuskryptéw (,Ksiega Godzin z Maastricht”) nary-
sowano osobe, ktora gra w kosci. Niestety, przez wieki farba wyblakfa i ilustracja
jest teraz czarno-biata! Razem z Jasiem pokoloruj obrazek i przywr6¢ mu dawng
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Zadanie 3

Na obrazie ,Zabawy dzieciece” renesansowy artysta Peter Bruegel namalowat lu-
dzi, ktérzy umilajg sobie czas najrozniejszymi grami i zabawami. Sprébuj znalez¢
10 réznic miedzy ,kopig” a ,oryginatem”.
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Zrédto grafiki: https:/pl.wikipedia.org/wiki/Pieter_Bruegel_(starszy)#/media/Plik:Pieter_Bruegel_d.




DZIEN Z JAPONSKIMI
SWIETAMI

Oryginalng religig narodu japonskiego jest sintoizm. Jest
to religia politeistyczna, charakteryzujgca sie ogromng
liczbg bogow, zwanych kami. Wedtug japonskich wie-
rzen swiat nie zostat stworzony, ale istniat od zawsze.
Sinto jest religig radosnego swietowania. Japonskie fe-
stiwale sg bardzo hatasliwe, barwne i gromadzg ttumy
ludzi. Japonczycy uwazajg, ze podczas swigt odnawia-
ja wiez z bogami. Takie wydarzenia mogg trwac jeden
dzien lub nawet tydzien. Urzgdza sie wtedy pokazy
sztucznych ogni, wyscigi fodzi czy koni, zapasy. Przede
wszystkim jednak angazuje sie catg spotecznos¢ miej-
ska.

Daty obrzeddw pokrywajg sie z kalendarzem rolniczym.
Festiwale wiosenne przypadajg na pore sadzenia ryzu,

a jesienig na zbiory plondw i uroczystosci dziekczynne.



Zadanie 1

Jednym z najpiekniejszych swigt w Japonii jest Hanami, czyli Swieto kwitngcej
wisni. Hanami to tradycja, ktora opiera sie na podziwianiu i uwaznym oglgdaniu
kwiatdw oraz docenianiu ich piekna. Rozpoczyna sie najczesciej pod koniec lutego.
Wsrod ponizszych kwiatow wybierz kwiaty drzewa wisniowiego.




Zadanie 2

W dniu 3 marca w Japonii obchodzgne jest Swieto Dziewczat - hinamatsuri. Dziew-
czynki ustawiajg wtedy na specjalnych schodach lalki w tradycyjnych strojach,
ktore czesto majg nawet kilkaset lat (przekazywane sg z pokolenia na pokolenie).
Dawno temu robiono je by przejmowaty zte moce i nieszczescia, a potem wyrzu-
cano je do morza. Wytnij, udekoruj kwiatami i pokoloruj laleczke, a nastepnie sklej
tak, aby powstata stojgca laleczka.
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Zadanie 3

W Japonii Dzieh Chtopcow obchodzi sie 5 maja. Wszyscy chtopcy w domu wyko-
nujg latawce w ksztatcie karpi - koinobori. Ryby te symbolizujg mestwo i wytrwa-
tos¢. Pokoloruj, wytnij i zawie$ na sznurku swojg rybke.
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DZIEN ZE SCYTAMI

Kultura Scytow - koczowniczego ludu
wywodzgcego sie przede wszystkim
z potudniowej Syberii i Mongolii - uksztat-
towata sie w IX-VIIl w. p.n.e. Scytowie
docierali nad stepy nadczarnomorskie
a nawet do srodkowej Europy. Po so-
bie pozostawili przede wszystkim wiel-
kie kurhany - grobowce wyposazone
w piekne ozdoby, naczynia i bron. Cha-
rakterystycznym stylem zdobniczym byt
styl zwierzecy. Dowiedzcie sie wiece]
o tej bogatej kulturze rozwigzujgc nasze
zagadki.
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Zadanie 1

Scytowie styneli z wielkich kurhandéw - grobowcdw, w ktérych chowali najwazniej-
szych cztonkdw swojej spotecznosci wraz z bogatym wyposazeniem. Archeolog
Jasiu prowadzi badania na stepie i potrzebuje Twojej pomocy w odnalezieniu drogi
do ukrytej we wnetrzu kurhanu komory grobowe;.




Zadanie 2

Jednym z najciekawszych odkryé w Europie zwigzanym ze Scytami byt stynny
skarb z Witaszkowa, w ktorego sktad wchodzita ta piekna ryba. Przyjrzyj sie jej
doktadnie i sprobuj odnalez¢ na jej grzbiecie wszystkie zwierzeta przedstawione

na obrazkach ponizej. Jednego z nich artysta nie przedstawit na zabytku. Czy juz
wiesz, ktérego?

o
: \\& & s.’:

R ‘;‘;"//‘" NS
N T

wiasnos¢ MAP




Zadanie 3

Pazyryk to grupa potozonych w gérach Attaj (Rosja) kurhanéw zwigzanych ze
Scytami. W jednym z nich znaleziono wykonane z filcu przedstawienie jezdzca na

koniu pochodzgce z ok. 300 r. p.n.e. Sprobuj pokolorowaé kopie tak samo jak ory-
ginat. R —
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DZIEN Z EGIPSKIMI
BOGAMI

Egipcjanie wierzyli, ze niekto-

rzy bogowie przybierajg po- ]
stac zwierzat. Odkryj z nami

w swiat dawnej mitologii i po-

czuj sie jak w staroegipskim

Z0O.




Zadanie 1

Bog Horus zgubit swéj ulubiony amulet, pom6z mu odnalez¢ ten cenny przedmiot.

rys. Anna Carboni




Zadanie 2

Spojrz na rysunki egipskich bogdéw i potacz je ze zwierzetami, ktére symbolizuja.
Czy wiesz jak majg na imie Ci bogowie?

Zrédta grafik: https://www.wikipedia.org/



Zadanie 3

Pokoloruj tego egipskiego boga. Czy wiesz jak on ma na imie?
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DZIEN Z TATA

Od najdawniejszych czasow
ojciec petnitwazngrole. Bytod-
powiedzialny za rodzine oraz ]
za przekazywanie dzieciom
wiedzy o roznych dziedzinach
zycia, w tym nauki rzemiosta
oraz walki.




Zadanie 1

Ptaskorzezba przedstawia faraona Echnatona z jego zong i dzie¢mi. Znajdz 5 réz-
nic pomiedzy obrazkami.

https://www.wikipedia.org/




Zadanie 2

W dawnych czasach, kiedy chtopiec skonczyt 7 lat, odprawiano rytuat postrzyzyn.
Chtopcu nadawano imie i obcinano mu wtosy. Od tej pory opiekowat sie nim tylko
ojciec. Sprobuj narysowacé rytuat postrzyzyn i nadaj chtopcu stowianskie imie.



Zadanie 3

Wytnij i utéz puzzle, a dowiesz sie jak wyglgdat wisior noszony przez odwaznych
skandynawskich wojownikow. Miat symbolizowa¢ Mjolnir - mtot Thora, boga burzy
| piorunow.

Zrédto grafiki: https://www.wikipedia.org/
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DZIEN W MEZOLICIE

Srodkowa epoka kamienia
zwana mezolitem, to czas
sSrodowiskowych przemian
oraz zmiana stylu zycia Ow-
czesnych ludzi. Rybotowstwo
stato sie nowym zrodtem po-
zywienia. Poczuj sie jak mezo-
lityczny towca i spréobuj swoich
sit w osadzie rybackiej.
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Zadanie 1

W mezolicie ludzie nauczyli sie towi¢ ryby. Zdjecie przedstawia harpun do potowu
ryb. Poczuj sie jak archeolog i sporzgdz rysunek tego zabytku.

Zrédto grafiki: wiasno$é MAP



Zadanie 2

Przyjrzyj sie obrazkowi i dorysuj brakujgce otoczenie. Jak myslisz, czym zajmu-
ja sie Ci ludzie? Czy wiesz co wytwarzajg? Mata podpowiedz: w mezolicie ludzie
osiedlali sie blisko wody, zeby tatwiej zdobywac¢ pozywienie.

Zrédto grafiki: wiasno$é MAP



Zadanie 3

Potgcz kropki i pokoloruj obrazek, a dowiesz sie na co polowali ludzie w mezolicie.
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DZIEN Z PRADZIEJOWA
MUZYKA

Muzyka towarzyszy ludziom juz od najdawniej-

szych czasow, choC archeolodzy majg sporo
ktopotow, aby odszukac jej pradawne brzmienie.

Czy mozna odkopa¢ muzyke? To raczej trud-

ne zadanie, ale z pewnoscig na wykopaliskach

mozna czasem znalez¢ rozne muzyczne instru- ]
menty: grzechotki, fujarki, gwizdki, dzwoneczki,

czy tez te bardziej skomplikowane, jak celtycki

karnyks. Trzeba by¢ jednak uwaznym, gdy pro-

buje sie ustali¢, do czego mogt stuzy¢ odkryty
zabytkowy przedmiot. Zdarza sie, ze wyglada

jak instrument, a jest, na przyktad, kubkiem do

picial Rozwigz nasze zagadki i przekonaj sie, ]
jak wyglgdajg takie pradziejowe instrumenty.




Zadanie 1

Okoto 2800 lat temu, w czasach poczatkdw epoki zelaza, mieszkancy terenéw
Wielkopolski lepili z gliny grzechotki w ksztatcie zwierzat i ptakow. Mogty byc to
ciche instrumenty, albo, co bardziej prawdopodobne, zabawki dla matych dzieci.
Potrafisz dopasowag, ktory cieh pasuje do naszego zabytku?

v d

Zrédto grafiki: wtasno$é MAP



Zadanie 2

Celtowie uzywali muzycznych instrumentow o nazwie karnyks. Zrobiony byt on

z metalu i mozna powiedziecC, ze byt jakby prostg trgbka, ktéra byta zakonczo-

na zwierzecg gtowg z otwartg paszczg. Na jednym z metalowych naczyn z tam-
tych odlegtych czasoéw, przedstawiono muzykow grajgcych na tych celtyckich in-
strumentach. Potrafisz znalez¢ 10 szczegotdéw, ktdrymi roznig sie te dwie scenki?

o

Zrédto grafiki: https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Gundestrup_cauldron#/media/File:Gundestrup_cauldron_20170717_detail_n5.jpg




Zadanie 3

Ktory z tych przedmiotéw nie jest muzycznym instrumentem? Rozwigz zagadke
I pomoOz wojownikowi odzyskac jego wiasnosc¢, bedzie mu potrzebna przy obiedzie!

https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Carnyx#/media/File:CarnyxDeTintignac1.jpg
https://en.wikipedia.org/wiki/Lur#/media/File:-1300_Lure_Brudevaelte_anagoria.JPG
https://en.wikipedia.org/wiki/Paleolithic_flutes#/media/File:Flauta_paleol%C3%ADtica.jpg

https://en.wikipedia.org/wiki/User:Cynwolfe/clothing_of the_Roman_Empire?fbclid=IwAR 00wezHItFbhrQdOD58Tdaz9rL9GSPgW30aDgDPaG_a_puu7sNG-
4cu3CGg#/media/File:Bron zefigur_Germane_Sammlung_Oberlinningen.jpg
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DZIEN Z MONGOLAMI
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Czy styszeliscie kiedys o Mongotach?
To lud od wiekdw zamieszkujgcy te-
reny potozone na wschod od Polski,
ktéry pod panowaniem Czyngis-cha-
na i jego potomkow, stworzyt najwiek-
sze na Swiecie imperium i kilkukrotnie
najechat na rézne panstwa Europy, w
tym rowniez Polske. Ludziom zyjgcym
a czasach sredniowiecza Mongotowie
jawili sie jako tajemniczy i bardzo groz-
ni wojownicy. Aby poznac ich zwycza-
je i sposob zycia, przytgcz sie do nas |
rozwigz nasze zagadki.
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Zadanie 1

Scena ponizej przedstawia grupe mongolskich wo jownikéw. Jesli chcesz zobaczy¢
jak wygladali wydrukuj, wytnij i utéz puzzle.

Zrédto grafiki: https:/en.wikipedia.org/wiki/Genghis_Khan#/media/File:Bataille_entre_mongols_&_chinois_(1211).jpeg



Zadanie 2

Sredniowieczni rycerze bardzo wyraznie réznili sie od mongolskich wojownikow.

W Europie tamtych czasow, kazdy rycerz posiadat dtugi miecz, topor, solidng
tarcze i zbroje oraz hetm, ktore chronity jego ciato. Rycerz wraz ze zbrojg i bro-

nig wazyli bardzo duzo, dlatego tez jego kon musiat by¢ duzy i silny. Mongolski
wojownik byt jego catkowitym przeciwienstwem — uzbrojony byt w tuk i krotki mie-
czyk, miat lekkg tarcze i nieduzy hetm, a za zbroje stuzyt skérzany pancerz obszyty
matymi ptytkami. Ko mongolski byt nieduzy, zwinny i wytrzymaty. Zgromadzone
ponizej przedmioty sg wymieszane — przyjrzyj im sie doktadnie i zaznacz te, ktére
nalezaty do mongolskiego wojownika.

hitps:/iryanwolfe.weebly.com/index. himi#

hitps:/iryanwolfe weebly.com/armor.htm!




DZIEN Z MITOLOGIA
GRECKA

Mitologia grecka to zbior mitéw i legend wyjasniajgcych
funkcjonowanie swiata, jego stworzenie i historie. Wyja-
Sniajg réwniez procesy naturalne w przyrodzie, budowe
wszechs$wiata i losy ludzi.

Mity oparte byty na zyciu bogdéw i herosow, ktérym na-
dano postac ludzkg, co pozwolito na wyznaczenie miej-
sca cziowieka w ustalonym porzadku swiata. Bogowie
byli niesmiertelni i petni mocy, ktorych ograniczata jed-
nak Mojra — przeznaczenie. Nie byli tez wszechwiedza-
cy i doswiadczali ludzkich uczu¢ — mitosci, nienawisci,
rozpaczy czy strachu.

Kazdy aspekt zycia starozytnych Grekéw podlegat reli-
gii — sztuka, polityka, dziatalnos¢ gospodarcza, rozryw-
ka. Nic nie dziato sie bez wiedzy bogow.

Nie istniat stan kaptanski — kazdy obywatel mogt wzno-
sic modty i sktadac¢ ofiary. Byli jednak opiekunowie
Swigtyn, ktérych wybierano na zgromadzeniu ludowym.
Mieszkali w poblizu Swiagtyni i petnili funkcje kaptanska.




Zadanie 1

Bogowie greccy mieszkali na Olimpie — najwyzszej spos$rod greckich gor, z ktorej
mogli obserwowac i kierowac losem ludzi. Kazdy bég miat przypisane zadanie
i zwigzane z nim atrybuty. Sprobuj dopasowac imiona bogdéw do ich symboli.

ATENA

bogini madrosci i sztuki wojennej

APOLLO

bog stonca i sztuki

POSEJDON

bog morza i zeglarstwa

ARTEMIDA

bogini towow i natury

ZEUS

bog nieba wtadca wszystkich bogow




Zadanie 2

W mitologi greckiej oprécz bogdéw waznymi postaciami byli herosi - zrodzeni ze
zwigzku cztowieka i boga. Jednym z nich byt Tezeusz - syn Posejdona i ksiezniczki
Ajtry. Wedtug legendy pokonat strasznego potwora Minotaura, uwiezionego w labi-
ryncie. Wyjscie z labiryntu utatwita mu ni¢, ktérg podarowata mu Ariadna. Jendak

naszemu bohaterowi zerwata sie ni¢ i nie moze wyjs¢. Pomoz Tezeuszowi wyjs¢
z labiryntu.
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Na pewno styszeli$cie kiedy$s o Majach. Ich cywilizacja ist-
niata na terenach Ameryki Potudniowej w czasach przed
Kolumbem, a dzis znana gtownie ze wzgledu na niezwy-
kte miasta petne skomplikowanych i imponujgcych budowli
takich jak piramidy siegajgce nawet 70 metrow wysokosci.
Najwiekszym miastem Majéw byt Teotihuacan. Kultura Ma-
jow zaliczana jest do epoki kamienia co wcale nie oznacza,
ze nie uprawiali oni pdl (byto to ich zrédtem utrzymania), tyl-
ko ze produkcji swoich narzedzi uzywali gtéwnie kamienia,
zwtaszcza obsydianu i krzemienia. Metale takie jak zitoto
i miedz, byly im dobrze znane ale robili nich gtownie ozdoby
i bizuterie. Ich osiggniecia w zakresie astronomii sg nam zna-
ne dzieki temu, ze Majowie stworzyli wlasne pismo oparte na
znakach i hieroglifach — zachowaty sie do dzi$ astronomicz-
ne zapiski kaptanéw oraz stworzone przez nich horoskopy
oraz kodeksy, ktore umozliwiajg nam troche poznanie zasad
obowigzujgcych w spoteczenstwie Majéw.



Zadanie 1

Majowie wymyslili nie tylko wkasne pismo, ale rowniez catkiem tatwy system liczbo-

wy. Kropka oznacza w nim 1, a kreska 5. Jesli chcecie poznac go troche lepiej

i liczy¢ jak Majowie, rozwigzcie nasze zadania matematyczne. Powodzenia!

-




Zadanie 2

W skomplikowanym spoteczenstwie Majow, istniato wiele zasad zwigzanych ze
strojem. Okreslone wzory i kolory oznaczaty przynaleznos$¢ do grupy lub kultu-
ry np. czarny i czerwony to kolory wojownikow, niebieski - kaptanow. Im wyzsza
pozycja spoteczna tym bardziej bogato zdobiony materiat. Sprobuj udekorowac
wtasny stréj obrazkami i kolorami, ktore opowiadajg o tym co Cie interesuje i co
jest dla Ciebie wazne.




DZIEN Z EGIPSKA
BIZUTERIA

Naszyjniki i napiersniki z setek koralikbw, amulety, bogate pasy
i przepaski, bransoletki na rece i nogi, pierscionki, kolczyki, zdo-
bione peruki, diademy i rozmaite nakrycia gtowy - Egipcjanie
uwielbiali bizuterie. Nie tylko powodowata, ze wyglgdali pieknie,
ale i ubarwiata ich stroje (zazwyczaj biatego czy jasnego koloru).
Wierzono réwniez, ze chronita ich przed demonami, przynosita
szczescie, czy zdrowie. Ponad to swiadczyta o ich bogactwie,
roli jakg petnili w spoteczenstwie. Symbole na ozdobach byty tez
zwigzane z poszczegolnymi bostwami i wierzeniami religijnymi.
Bizuteria mogta petni¢ takze praktyczne funkcje. Niektore pier-
Scienie uzywano na przyktad jako pieczeci. Ozdoby w starozyt-
nym Egipcie wykonywano z roznych materiatow, czesto bardzo
cennych jak zitoto, czy szlachetne kamienie, ale tez z muszli,
czy fajansu. Dobor kolorow miat niebagatelne znaczenie. Ztoty
i zOtty to kolory stohca i bogéw. Zielony kojarzyt sie z roslinami i
wiecznym zyciem, czarny z zyzng ziemig, niebieski ze sSwietymi
wodami Nilu, czerwony ze zwyciestwem oraz wschodem ston-
ca. | wy sprobujcie zagtebi¢ sie w Swiat tajemnych egipskich
barw, rozwigzujgc nasze zagadki.

\} ] \}




Zadanie 1

Za szczegolny rodzaj bizuterii mozna uzna¢ korone. W starozytnym Egipcie miata
ona wiele réznych ksztattéw. Jednym z jej rodzajéw byta chusta ,nemes” w nie-
biesko-ztote pasy przytrzymywana zwykle ztotym diademem. Na srodku tej drogo-
cennej obreczy czesto umieszczano wizerunek kobry. Wierzono, ze jadowity waz
w magiczny sposob ochroni kréla przed jego wrogami. Wtadce w takim nakryciu
gtowy przedstawiano na wielu pomnikach i malowidtach. Ukazywano go tak row-
niez na jego masce mumiowej, takiej jak ta na obrazkach ponizej, ktéra nalezata do
stynnego faraona Tutanchamona. Potrafisz znalez¢ 5 r6znic miedzy zdjeciami

i stwierdzi¢, ktéra maska jest prawdziwa?

https://pl.wikipedia.org/wiki/Tutanchamon#/media/Plik: Tutanchamun_Maske.jpg



Zadanie 2

Starozytni Egipcjanie znani sg z tego, ze nosili przerézne naszyjniki i amulety. Za-
chowato sie ich wiele do naszych czasow. Majg one rozmaite ksztatty, elementy,

sg kolorowe i bogato zdobione. Symbolizowaty one wiele waznych rzeczy i dlate-
go wierzono w ich magiczng moc. Uwazano, ze mogty one przynosic¢ szczescie,
chroni¢ przed niebezpieczenstwami, przywraca¢ zdrowie. Pokoloruj obrazek we-
dtug numerkow i przekonaj sie, jak wygladat jeden z bardziej znanych typéw egip-
skich amuletow.
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Celtowie utworzyli odrebny lud okoto VI w p.n.e. w
Europie Srodkowej, gtéwnie na terenie potudnio-
wych Niemiec, Austrii i Francji, cho¢ najdawniejsze
kultury zaliczane do celtyckich pojawity sie jeszcze
wczesniej i siegaty Batkanow. Nastepnie plemiona
te rozprzestrzenity sie na wieksze obszary, az do
Wysp Brytyjskich, potudniowej Europy a nawet do
Turcji. Celtowie dotarli tez na tereny dzisiejszej Pol-
ski, przede wszystkim w rejon Slgska i Matopolski,
o czym $wiadczg miedzy innymi znaleziska ztotych
I srebrnych monet. Z tym wojowniczym ludem ko-
jarzg nam sie bogato zdobione przedmioty, czesto
wykonane ze ztota, charakterystyczne ornamenty
przedstawiajgce wezly i bogato wyposazone gro-
bowce. Zawdzieczamy im rozpowszechnienie kota
garncarskiego, zaawansowanych technik obrdbki
metali i stosowania siodet. Jako pierwsi zaczeli tez
podkuwac konie.



Zadanie 1

Celtyckie artefakty odkrywane sg w réznych czesciach Europy. Jednym z najbar-
dziej znanych i spektakularnych znalezisk zwigzanych z Celtami, byt srebrny kociot
znaleziony w Gundestrup w Danii. Na jego powierzchni starozytny artysta przed-
stawit béstwa, rytuaty oraz realistyczne i fantastyczne stworzenia. Potgcz kropki

i zobacz, jak wygladat jeden z tych stworéw. Czy przypomina Ci jakie$ znane zwie-
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Zadanie 2

Celtowie wybijali wtasne monety, swoim wzornictwem przypominajgce greckie,
na ktorych czestym motywem byty przedstawienia ludzkich gtéw i koni. W zbiorze
monet, pochodzgcych z réznych czesci Europy, znajdz trzy takie same.

Zrédto grafik: https://commons.wikimedia.org
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DZIEN Z AZTEKAMI

Tysigce lat temu na terenie dzi-
siejszego Meksyku mieszkat
indianski lud nazywany przez
wspotczesnych Aztekami. Ich
Zycie znacznie roznito sie od
tego, ktore my wiedziemy. Po-
dobnie zresztg jak azteckie
metody lecznicze. Sprébuj roz-
wigzac¢ nasze zagadki, a zapo-
znasz sie z kilkkoma ciekawymi
szczegotami.

! R ‘
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Zadanie 1

Jak Aztekowie radzili sobie z przeziebieniem? Dopasuj dziatanie do obrazka:
A. Znajdz chorego.

B. O wschodzie stonca poszukaj kepki trawy.

C. Do dowolnego naczynia zbierz z trawy rose.

D. Lezgcemu choremu odchyl gtowe do tytu.

E. Chory musi wydmucha¢ nos, a nastepnie umiesc¢ po kropelce rosy w kazdej z
dziurek od nosa.

F. Wypowiedz krotkg modlitwe, np. do boga Quetzalcoatla.

Zrédta grafik: T. Deary, ,Ci paskudni Aztekowie”



Zadanie 2

Jednym z gtéwnych azteckich bogoéw byt Quetzalcoatl. Ponizej znajdziesz jedno z
jego przedstawien. Znajdz réznice na obrazkach.




DZIEN W GRECKIM
TEATRZE

Teatr antyczny narodzit sie okoto VI wieku p.n.e. w Gre-
cji. Z poczatku miat charakter sakralny, gdyz wywodzit
sie z uroczystosci ku czci boga wina, witalnosci, zycia
i biesiad. Na jego czes¢ obchodzono w Atenach swie-
to nazywane Wielkimi Dionizjami, trwajgce przez cztery
dni, podczas ktérego odbywaty sie sztuki teatralne.
Poczatkowo akcja tragedii skupiata sie tylko na jednym
watku, a wszystkie wydarzenia dziaty sie w jednym miej-
scu. O tych, ktére dziaty sie gdzie indziej, opowiadat po-
staniec. Wszystkie wydarzenia dziaty sie w ciggu jedne;j
doby, zwykle od wschodu do zachodu stonica.

Aktorami w greckim teatrze byli wytgcznie mezczyzni,
ktérzy grali rowniez role damskie. Nosili luzne, powiew-
ne szaty, ktore doktadnie pokrywaty cate ich ciata. Na
nogach mieli koturny, obuwie o wysokiej podeszwie.
Natomiast na gtowach upinali wysokie fryzury. Zarow-
no szaty, buty, jak i uczesanie dawaty wrazenie, ze ak-
torzy sg wyzsi, niz w rzeczywistosci. Kazdy aktor no-
sit maske, ktora moéwita, jakg gra on postac. Mowity
o ptci postaci, jej wieku, pozycji spotecznej, charakterze
i innych cechach. Dodatkowo — dzieki swojej budowie
(miedzy innymi szeroko otwartym ustom) petnity funkcje
akustyczne — wzmacniaty gtos. Maski dzielity sie na tra-
giczne lub komediowe.



Zadanie 1

Greckie teatry budowane byty w taki sposob, zeby kazdy na widowni dobrze sty-
szat oraz widziat co dzieje sie na scenie. Na podstawie opisu poszczegolnych
elementéw teatru dopasuj nazwy do rysunku.

SKENE - podtuzny budynek ustawiony przy okregu orchestry, naprzeciw widowni;
pomieszczenie dla aktorow; bedgce ttem przedstawienia.

DIAZOMA - dwa koncentryczne, szerokie przejscia dzielgce widownie.

ORCHESTRA - nazwa potkolistego placu, znajdujgcego sie pomiedzy sceng a wi-
downig; centralna czesc teatru, przeznaczona na wystepy choru.

THEATRON - widownia.

PARODOS - boczne przejscie dla chéru, znajdujgce sie pomiedzy frontowg sciang
skene a theatronem.

PROSKENION - podium przylegajace do budynku scenicznego (skene), na ktorym

wystepowali aktorzy.




Zadanie 2

Aktorami w greckim teatrze byli wytgcznie mezczyzni. Kazdy aktor nosit maske,
ktéra informowata o ptci postaci, jej wieku, pozycji spotecznej, charakterze i innych
cechach. Maski dzielity sie na tragiczne lub komediowe. Pokoloruj maske.




DZIEN ZE SREDNIOWIECZNA
ILUMINAJA

Stowo iluminacja kojarzy nam sie ze Swietlnymi dekoracjami,
najczesciej z tymi bozonarodzeniowymi. Ale w sredniowie-
czu stowo to zwigzane byto ze zdobieniem i ilustrowaniem
ksigg. Rysunki czesto pokrywano duzg iloscig ztotej farby,
a czasem réwniez pisano tekst ztotymi literami. Dlatego stro-

q nice byly btyszczace i rozéwietlone. Sredniowieczne ksigzki, q
czyli manuskrypty, byty bardzo drogimi przedmiotami. Dziato
sie tak, nie tylko ze wzgledu na uzycie ztotej farby. Wszyst-
kie materiaty potrzebne do stworzenia takiej ksiegi nie byty
tanie. Zamiast dzisiejszego papieru uzywano wtedy bardzo
kosztownego pergaminu — odpowiednio przygotowanej cie-
niusienkiej skéry zwierzecej. Swojg cene miaty farby i tusze,
drogocenne byty metalowe (czasami nawet ziote i zdobio-

Q ne szlachetnymi kamieniami) okucia, ktére spinaty oktadke. Q
Caly proces powstawania manuskryptu byt czasochtonny
i angazujgcy wielu rzemiesinikow, artystow, kopistéw, ktorzy
catg prace wykonywali reczenie (w tym przepisywanie se-
tek stron!). Ponad to, w Sredniowieczu nie byto wielu oséb,
ktore potrafity pisaC i czytaC. Najczesciej te sztuke mieli
opanowang duchowni i to oni w klasztorach, w tak zwanych
skryptoriach, kopiowali Zzmudnie stronice za stronicg. Jak

q tatwo sie domysle¢, na zakup takiej ksigzki stac byto tylko q
najbogatszych. A Was zachecamy, zajrzycie z nami do $re-
dniowiecznych ksiag i rozwigzcie nasze zagadki!




Zadanie 1

Sredniowieczny artysta dostat zadanie, by doktadnie skopiowaé miniature (czyli
obrazek) z pewnego manuskryptu (czyli z sredniowiecznej ksiegi). Ale chyba byt
nieuwazny i pomylit sie w 5 miejscach. Porownaj kopie z oryginatem, potrafisz za-
uwazyc¢ réznice?

Zrédta grafik: https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:La_Somme_le_Roy (c.1295) - BL_Add54180?fbclid=IwAR18dZJqFJ9F-mRnT22AleOW49gUcJL4CV-
44-JEXfESRggHtV_UMyHWckdQ#/media/File:Master_Honor%C3%A9_-_La_Somme_le_Roy_-_WGA14332.jpg



Zadanie 2

Z tych pieknych, ilustrowanych, sredniowiecznych ksigg czesto pozostaje bardzo
niewiele. Manuskrypty sg bardzo delikatne i tatwo niszczejg. Na wykopaliskach
rzadko mozna je znalez¢ i jesli juz, to zazwyczaj sg to tylko najtrwalsze ich ele-
menty: metalowe okucia (ktére niegdys spinaty i umacniaty drewniano-skérzang
oktadke ksiegi). Jedno z takich oku¢ znajduje sie na obrazku. Potrafisz wska-

zac, ktoéry cien do niego pasuje?

Zrédto grafiki: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Medieval_book_fitting_(FindID_652202).jpg?fbclid=IwAR0pt8 GZptXLPdhq1873ILeEVVPWHRcGIOM-
76FyGBQD9UyZ22DDOrXjWmgzc



DZIEN ZE StOWIANSKIMI
BOSTWAMI

Stowianie, zanim przyjeli religie chrzescijanska, ]
wierzyli, ze Swiat zamieszkany jest przez wiele nad-
przyrodzonych istot. Wyobrazano sobie, ze ludzmi

I zwierzetami rzgdzg bogowie i boginie. Natomiast

roznego rodzaju demony, duchy, stwory mogg po-

magac lub przeszkadza¢ w ludzkiej dziatalnosci.
Wierzono rowniez, ze dusze zmartych przodkow

mogg czuwac nad swoimi potomkami. Dlatego sta-

rano sie wptyngc¢ na te wszystkie nadnaturalne isto-

ty, ofiarowujgc im réznego rodzaju podarunki z je- ]
dzenia i picia. Wszystko po to, by byty one ludziom
przychylne. Niewiele zachowato sie informacji o tych
obrzedach i nawet imiona bdstw oraz ich charaktery

budzg spory miedzy naukowcami. Archeolodzy na
wykopaliskach rzadko kiedy majg mozliwos¢ zna-

lez¢ przedmioty zwigzane ze sferg wierzen. Najcze-

Sciej sg to roznego rodzaju amulety, figurki a tylko
sporadycznie wigksze rzezby. Stowianie zazwyczaj ]
czcili swoje bdostwa w naturalnych, swietych miej-

scach, takich jak gaje, uroczyska, sSwiete kamienie

i gory. Cho¢ sg tez informacje i pojedyncze znalezi-

ska stowianskich swigtyn, ktore nazywano kacina-

mi. A jesSli zainteresowat Cie ten temat, to sprébuj

jeszcze rozwigzac nasze zagadki!
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Zadanie 2

Stowianie, by zapewni¢ sobie szczescie oraz przychylnos¢ bogéw i zeby odpedzi¢
zte demony, nosili ozdoby — amulety. Czesto wykonane byty one z ktéw dzika,
zebdéw niedzwiedzia czy wilka. Niektore z nich, jak ten na obrazku, byty czasem
ozdabiane i rzezbione. Tutaj wystrugano wizerunek tasiczki. Sprobuj dopasowaé
odpowiedni cien do zabytku.
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DZIEN Z PIRAMIDAMI

Z czym kojarzg sie wam pira-
midy? zapewne ze starozyt-
nym Egiptem. A czy wiecie, ze
piramidy budowano na catym
swiecie a nie tylko w Egipcie?
Istniejg rozne teorie dotyczgce
przeznaczenia tych obiektow.
Sprobujcie rozwigzac zadania |
poznac tajemnice piramid.

R ! R K !



Zadanie 1

Zaznacz , ktore piramidy zostaty budowane z starozytnym Egipcie i dopasuj ich
nazwy. Zastandw sie, gdzie zostata zbudowana reszta piramid i dopasuj ich nazwy
do obrazka.

https /pl wikipedia

 Mespxabay compiphotos e




Zadanie 2

Wymysl i narysuj wiasng piramide oraz skarby, ktore mogta skrywac.



DZIEN W PRADZIEJOWEJ
JASKINI

Zycie w okresie pradziejow

] na pewno nie nalezato do fa- ]
twych. Dzis fascynuje wielu
archeologow. Nadal niewiele
wiemy o tym okresie zycia lu-

dzi. Rozwigzujgc przygotowa-

R ne przez nas zagadki poznasz R
Kilka pojec, ktore zwigzane sg

Z tymi czasami. Powodzenia.



Zadanie 1
Wyszukaj i wykresl wyrazy zwigzane z jaskiniowcami:

KRZEMIEN - surowiec, z ktérego wykonywano narzedzia w pradziejach;

MAMUT - najwieksze zwierze lgdowe na jakie polowat cztowiek w epoce kamienia;
OGIEN - najwazniejszy zywiot nad ktérym nauczyt sie panowaé cztowiek - dokona-
no tego w epoce kamienia, opanowanie tej umiejetnosci przypisuje sie formie ludz-
kiej zwanej homo erectus;

HOMO SAPIENS — tzw. cztowiek myslacy, prawdopodobnie forma ludzka, od ktérej
bezposrednio wzigt poczatek wspotczesny cztowiek;

SZALAS - jedna z form mieszkan wykonywana przez ludzi pradziejowych;
POLOWANIE — zbieractwo i polowanie to podstawowe sposoby na pozyskiwa-

nie jedzenia w okresie pradziejow, zanim nauczono sie uprawiac pola i hodowac
zwierzeta;

NARZEDZIE - przedmiot, za pomocg ktérego wykonywano i wykonuje sie do

dzis wiele czynnosci. Pierwszych narzedzi uzywaty juz hominidy, a wiec matpy
cztekoksztattne zyjgce w Afryce kilka milionow lat temu. W pradziejach najczest-
szym surowcem, z ktorego wykonywano narzedzia byt krzemien;

PRADZIEJE - ogo6lna nazwa bardzo odlegtych czasow, w ktorych zyli ludzie pier-
wotni;

JASKINIA - czeste schronienie ludzi pradziejowych, ostaniata od wiatru i chronita
przed zimnem. Zanim wykorzystano takie miejsce na tymczasowy pobyt, nalezato
najpierw wygonic stamtad jej dotychczasowych mieszkancéw np. Niedzwiedzia
jaskiniowego. W jaskiniach rozstawiano szatasy i rozpalano ogniska dla wiekszej
ochrony przed zimnem.
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Zadanie 2

Wsrdd pradziejowych obrazkow znajdujg sie takze te z innych epok i miejsc. Spro-
buj odszukac te, ktoére nie pasujg. Powodzenia.
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DZIEN NA SYBERII

Syberia jest bardzo ciekawg kraing
0 zroznicowanym krajobrazie. Mozna
spotkaC tam stepy, tajge, gory i wiel-
kie rzeki. Mimo niezbyt gestego zalud-
nienia terenu w dzisiejszych czasach,
wcigz odkrywane sg przez naukow-
cow nowe stanowiska archeologiczne.
Najbardziej spektakularnymi odkry-
ciami z terenow Syberii sg zachowane
w catosci w wiecznej zmarzlinie ma-
muty oraz wielkie kurhany kultury Pa-
zyryku z interesujgcymi pochdéwkami
| bogatym wyposazeniem, pochodza-
ce sprzed ponad 2500 lat.

] R ¢ .
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Zadanie 1

W latach 90. na ptaskowyzu Ukok w rejonie Attaju w Rosji, w zamarznietej komo-
rze grobowej kurhanu sprzed 2500 lat, odkryto niezwykty pochowek mtodej kobie-
ty. Na dobrze zachowanej skorze ,ksiezniczki Ukok” znajdowalty sie piekne tatu-
aze. Potgcz kropki i zobacz, jakie zwierze zdobito ramie kobiety. Tatuaz mozesz

pokolorowac.
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Zadanie 2

Syberia jest kraing o bardzo zr6znicowanym krajobrazie. Mozna spotkac tam ste-
py, tajge, gory i wielkie rzeki. W niektérych miejscach znajdujg sie kurhany sprzed
2500 lat, a wiecznej zmarzlinie odkrywane sg catkiem dobrze zachowane mamuty,
na ktore polowali nasi przodkowie 10000 lat przed naszg erg. Pomoéz ekspedycii
badawczej znalez¢ droge wsrod tajgi od mamuta do grupy starozytnych kurhandw.

o
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Islandia to wyspa potozona na granicy Oceanu Arktycznego
i Atlantyckiego. Pierwsi mieszkancy pojawili sie na niej bar-
dzo p6zno bo dopiero okoto roku 800 naszej ery. Poczatko-
wo, w oparciu o informacje zawarte w $redniowiecznym ma-
nuskrypcie zwanym Landnamabdk (,Ksiega o Zasiedleniu”),
za date osiedlenia na Islandii uznawano rok 874, kiedy na
wsype przybyt norweski wiking Ingolf Arnarson wraz z zong
i zatozyt osade, ktérg nazwat Reykjavik. Badania archeolo-
giczne potwierdzajg jednak zapisy z innych zrddet, ze na
wyspie wczesniej pojawili sie irlandzcy mnisi eremici (zwani
Papar), ktérzy poszukiwali zycia w samotnosci i opuscili jg
wraz z pojawieniem sie osadnikdéw norweskich.

Mieszkancy Islandii mogg poszczyci¢ sie najstarszym par-
lamentem zwanym Althing. Zostat on powotany okoto roku
930, w oparciu o wzory praw norweskich. Raz do roku, w
ciggu dwdch najcieplejszych tygodni czerwca organizowa-
no w Blaskogar, zgromadzenie wszystkich wodzow oraz ich
doradcéw. Ustalano prawa i wydawano wyroki, ale byt to
rébwniez czas zawierania i zrywania sojuszy oraz przyjazni,
wymiany informacji i poszukiwan partnerek na zony.

Jesli temat Islandii Cie zainteresowat i chcesz poznac wie-
cej ciekawostek, sprébuj rozwigza¢ nasze zagadki. Powo-
dzenia!




Zadanie 1

W naszych zbiorach znajduje sie kilka wersiji starej mapy Islandii. Ale r6znig sie
one 10 szczegdtami. Pomoz nam je znalez€.

TLLYSTRISS. AC POTENTISS.
REGI FREDERICO IT DANTAE.,
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Zrédto grafiki: https://en.wikipedia.org/wiki/lcelandic_Commonwealth?fbclid=IwAR084 ThHcng447B0R9r8x0iKgMQIPgbxMivuFs9Q7YXQlett4QsMvd5RfKk#/media/
File:Abraham_Ortelius-Islandia-ca_1590.jpg



Zadanie 2

Czy wiesz, ze mieszkancy Islandii postugiwali sie rowniez pochodzgcym z krajow
skandynawskich pismem runicznym o nazwie futhark starszy?. Przyjrzyj sie uwaz-
nie znakom - jak na pewno zauwazytas/es, nie wszystkie litery naszego alfabetu
majg swoje odpowiedniki w runach. Sprébuj napisa¢ w nich swoje imie lub wersje
najbardziej do niego zblizong.
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DZIEN W ANTYCZNEJ
SARDYNI]

Sardynia to mata wy-
spa na Morzu Srodziem-
nym. Dawni Sardynczycy
stworzyli potezng kulture
| zastyneli budowaniem
monumentalnych fortec
W epoce brgzu. Sprobuj
rozwigzac zagadki i odkry;
dziedzictwo archeologicz-
nej te] matej wyspy.




Zadanie 1

Figurka przedstawia postac¢ sardynskiego wojownika z epoki brgzu. Sprébdj odna-
lez¢ 5 roznic.

Zrédto grafiki: https://www.flickr.com/photos/luigistrano/2545495810/sizes/|



Zadanie 2

Pintadora to rodzaj pieczeci uzywanej przez dawnych Sardynczykow. Spetniata tez
funkcje ptatnicze. Sprobuj odnalez¢ niepasujgcy element na obrazku.




Jednym z symboli sredniowiecza jest ry-
cerstwo. Stan ten rzgdzit sie odpowiednim
kodeksem postepowania. W chwili przy-
jecia do stanu rycerskiego (tzw. pasowa-
nia) kandydat przysiegat nie tylko wiernosc¢
swemu panu, ale takze gotowos¢ obrony
Kosciota i wiary chrzescijanskiej, opieke
nad ubogimi, wdowami i sierotami.

Dobry rycerz cechowat sie poboznoscia,
odwagg, mestwem, szacunkiem, prawo-
Scig, honorem i gotowoscig niesienia po-
mocy bedacym w potrzebie.
Podstawowym obowigzkiem rycerza byta
walka.




Zadanie 1

Podstawowg bronig rycerza byt miecz. W ciggu kilku stuleci, miedzy Xll a XV wie-
kiem, trwaty tendencje wydtuzania mieczy, przystosowywanych do zadawania za-
rowno ciec, jak i pchnie¢. Wydtuzat sie rowniez jelec, niekiedy tukowato zakrzywio-
ny w kierunku gtowni, a takze rekojes¢, pozwalajgca trzymac bron w obu rekach.
Sprobuj dospasowac cien do zabytku.




Zadanie 2

Turnieje byty waznym elementem zycia rycerza. Byty formg zawodow i sprawdze-
nia jego umiejetnosci Polegaty na prowadzeniu walki wedtug scisle okreslonych
zasad. Rozgrywane byty najczesciej na dworach krolewskich. Znajdz 5 réznic.

Zrédto grafiki: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Codex_Manesse_(Herzog) von_Anhalt.jpg
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