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CZeSC,
TO A, JANEK. PRZEZ CALY
CZAS SEVSZYSZ W SLUCHAWKACH MO)
6L0S. WARTO WIEC, BYSMY SIE POZNALL,
JESTEM TWOIM PRZEJODNIKIEM PO PALACY
GORKOW, W KTORYM DZIS SWOJA SIEDZIBE MA
MUZEUM ARCHEOLOGICZNE W POZNAWIU. ZABIORE
(If W PODROZ DO PRZESZEDSCI, BY POKAZAC,
(0 ZACHOWALO SIE W STARYCH MURACH. NASZA
OPOWIESC ZACZYNA SIE WIELE LAT TEMU | TRWA
DO DZIS. SLUCHA) UWAZNIE, A BEZ PROBLEMU
PORADZISZ SOBIE Z ZADANIAMI, KTORE
PRZYGOTOWANO DLA CIEBIE W TYM
FOLDERZE.




Dziedziniec jest centralnym miejscem Muzeum. W czasach Gorkdw tedy
wjeidiato sig do patacu. Potqez wykroprowane elementy, by odbworzyc wyglgd
dziedzinca. A teraz przyjrzyj sie uwainie i zaznacz te postaci i przedmioty, ktdra
nie pasujq do czasow Gorkow.
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PO WYISCIV £ DZIEDZINCA KIERUD SIE
W STROME WEISCIA DO MUZEUM | STAN
PRZED POSAGIEM BOGINI O GEOMWIE LWICY.

Przyjrzyj sie uwainie.

Czy widzisz czego brakuje eqgipshis
bogini 3achmet?

Diorysuj te elementy.

CZAS UDAC SIE WA PIERWSZE PIETRD,
W ETOREGD ZWIEDZANIU POMOZE €I MAPA
UMIESZCZONA WA EONCY FOLDERU.
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Udaj sie na wystawe Sztuka naskalna Afryki Pélnocnej Inajdi gtaz z kilkoma
wizerunkami Zwierzqt i poczuj sig jak prawdziwy badacz petroglipdw®. Praytoz
kalke i przy pomocy wegla przenies na nigq wyryte w skale postaci.

*petroglify to gtazy z wyrytymi na nich wizerunkami [udzi, zwierzqt { symboli

Tui obok, na wystawie Archeologia Sudanu odszukaj rehonstruhcje sistrum.
Wpraw w ruch grzechothi brzehadta, odtwarzajqc diéwighi z przeszioscl. Muzyha,
choé zupetnie inna, z pewnosciq rozbrzmiewata tez w Patocu Gorkdw.

Przejdf na wiystaws
Pradzieje Wielkopolshi.
Odnajdziesz

tam prawdziwy

sharb. Przyjrzyj

sie oryginotowl
napierinika i dokoricz
rysuneg.
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Wybierz cdpowiednie
uzbrojenie dla
sredniowiecznego
woja.

Tarcza jest zrobiona
£ drewna i pokryta
shdrq, posiada takie
metalowe elementy.







ZWIEDZILES JUZ CALE MUZEUM, KTORE DAWNIE] BYLO
SIEDZIBA RODU GOREOW, ALE TO JESZCZE WIE KONIEC ZADAN,
JAE DOSKONALE WIESZ W STARYCH PALACACH BYLD MNOSTWO
ZAKAMARKOW, ODSZUKA) DROGE PROWADZACA DO OZDOBNEGD

PORTALU ZWAJDUIACEGD SIE NA ZEWNATRZ BUDYNKL.




Zanim zakoriczy sig nasze spothanie i skierujesz swoje kroki w strong domu,
znajdZ na jednej z zewnetrznych scian budynhu ozdobng brame wejsciowdg L wpisz
we wikazanym migjscu na rysunku brakujgog date.

Tu wpisz date
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